Завдання 3 "Відображення у воді"

 1.             Відкрити файл  Letters.jpg.

 2.            Виконати команду Изображение ® Размер холста…

У діалоговому вікні встановити білий квадрат на середину верхнього ряду та змінити значення параметра Высота на 200%(Значення параметра Ширина залишити без змін).
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  3.            Скопіювати зображення на новий шар та відобразити по вертикалі, виконавши команди Головного меню  Редактирование /Трансформирование /. Отразить по вертикали.

 4.            Перемістити відображене зображення в нижню частину полотна (холста) и виконати градієнтну заливку цієї частини зображення(кольори заливки мають відповідати кольорам малюнка).

 5.

Застосувати до нижньої частини малюнка фильтр,  виконавши команду Головного меню  Фильтр / Искажение / Рябь…(значенняпараметрів Степень и Размер встановіть самостійно).

 6.            Встановіть прозорість шару з нижньою частиною зображення рівною 75% (в палітрі Слои встановити нове значення параметраНепрозрачность) .

 7.            Отримаємо подібний результат:

Завдання 4 "Трансформація зображення"

 1.              Відкрити файл  Naturmort.jpg.
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  2.            Створити новий малюнок с аналогічними размірами.

 3.            Розмістити на нього  натюрморт окремим  шаром  и трансформувати  шар  так,  щоб  малюнок  став  верхом коробки  (Використати команди  Головного меню  Редактирование / Трансформирование / Поворот   і    Редактирование /Трансформирование / Искажение ).

 4.            Створити прямокутні області – бокові поверхні коробки и трансформувати їх ( Бажано створити ці області на нових шарах ).

 5.            Отримуємо таку коробку:

[image: image4.png][ B Photoshop 5 vavanc X J 2. Ingopuatuka ann - x \ @ Mroroctpanuras - X ¥ D Mowcx no cairy bty X (|

Haliomcrso 3 poto. X 1 [ luchkovemag-osvit: X { § Cxauamsie paiins X =Rl

= = € [} informaticlpml.appspot.com ar & QEOoO-0s >
I v - . -
2. CYBOPVITVI HOBUU MASTFOHOK C GHANOr I4YHUMU PG!MIPOMI/I.
TeKcTOBMIA pefakTop
Word 3. Po3micTUTL Ha HBOTO HATFOPMOPT OKPEMUM LIGPOM W TPaHCEPOPMYBATY LUAp TaK,

W06 MaskoHOK cTae Bepxom kopobku (Bukopuctatit komaHau onosHOro meHro
Penaktuposanue / TpaHcqpopmuposarue / TTosopot i PepaktuposaHue
/ TpaHcqpopmuposarue / Uckaxerue ).

MakeT niarotoskM
npeseHTaLiii
PowerPoint

4. CTBOPUTU NPAMOKYTHI 06nacTi - 60KoBi NoBEpPXHi KOPOBKM U TPaHCPOPMYBATH iX
TabnuuHuii npouecop P PAMOKY ? B [RCHCEopY (
Excel

CYB[ Access 5. Otpumyemo tadiaang

BaxaHo cTBOpWUTU Li 0611ACTi Ha HOBMX Wapax ).

BcecBiTHsi Mepexa
Internet

padiyHa nporpama
Photoshop

MantoHku go 1-6
3aBaaHb <

Photoshop CC Oci.

¥ Bee cxavarrme dalinel. X





