Практична робота № ___

Тема: «Створення зображення м'яча в растровому редакторі Photoshop»

Мета: «Навчитися створювати зображення в растровому редакторі Photoshop»
Завдання і методичні рекомендації щодо виконання роботи:
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Запустіть редактор Photoshop 
2. Створіть новий документ (Файл - Новий) Це показано на рис. 1.
3. Для того щоб встановити стандартну колірну гамму (чорне на білому), натисніть англійську D.
4. [image: image2.png]Buuenenwe - Inaunc

Buenenwe - Crpoxa

§ Buenenue - Cronteu




На палітрі інструментів виберіть елемент, зазначений на рис. 2. Вгорі з'явиться панель інструментів даного елемента. На ній виберіть п'ятикутник, вкажіть кількість сторін фігури: 6. Утримуючи клавішу Shift, малюємо багатокутник (рис 4.). 
5. В результаті ви повинні побудувати 13 багатокутників, як зображено на рис 5. Решта багатокутники створюються так: виберіть інструмент Переміщення (V) на палітрі інструментів. Потім утримуючи клавішу Alt тягнемо раніше створений багатокутник в сторону, при цьому створюється копія багатокутника на новому шарі. Повторюйте операцію до тих пір поки ви не отримаєте картинку показану на рис. 6.
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Створіть дві напрямні: горизонтальну і вертикальну. Це можна зробити через меню Вид - Нова напрямна. Розставте їх так як показано на рис. 6.

7. Виберіть інструмент (виділення) і затримайте кнопку миші на ній. Кнопка в собі має ще кілька кнопок. Виберіть Виділення Еліпс.
8. У результаті ви повинні побудувати 13 багатокутників, як зображено на рис 6. Решта багатокутників створюються так: виберіть інструмент Переміщення (V) на палітрі інструментів. Потім утримуючи клавішу Alt тягнемо раніше створений багатокутник в сторону, при цьому створюється копія багатокутника на новому шарі. Повторюйте операцію до тих пір поки ви не отримаєте картинку показану на рис. 6.
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Створіть дві напрямні: горизонтальну і вертикальну. Це можна зробити через меню Вид - Нова напрямна. Розставте їх так як показано на рис. 6.
10.  Виберіть інструмент (виділення) і тримайте кнопку миші на ній. Кнопка в собі має ще кілька кнопок. Виберіть Виділення Еліпс (див. Малюнок)
11. Встановіть курсор на перетин напрямних і утримуючи клавіші Shift і Alt (це необхідно для створення правильного кола) розтягніть виділення так як показано на рис. 6.

12. Скопіюйте виділену область через меню Редагування - Копіювати об'єднуючи.

13. Потім в тому ж меню виконайте операцію Вставити. При цьому створиться новий шар з готовим м'ячем рис 7. Щоб було видно тільки м'яч, потрібно відключити всі інші шари (кнопка у вигляді ока на панелі шарів).

14. Виконайте операцію «инвертирования» через меню Зображення - Налаштування - Інвертувати. У вас з'явитися зображення рис. 8.
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Натисніть клавішу Ctrl і клацніть по шару з м'ячем в панелі шарів. Відбудеться виділення м'яча. Застосуйте до малюнка фільтр Сфера через меню Фільтр - Спотворення - Сфера 100%. М'яч після цього стане опуклим.
16. Знову двічі клацніть по шару з м'ячем в панелі шарів, при цьому м'яч повинен бути виділеним. Дочекайтесь появи вікна стилю шарів (аналогічна команда в меню Шар - Стиль шару).

17. Налаштуйте Внутрішнє світіння об'єкта, так як показано на рис. 9.   
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Налаштуйте стиль Штрих об'єкта, так як показано на рис. 10. 

Після натискання кнопки Ок, Ви отримаєте цілком реальний м'яч (рис. 11).
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Збережіть свою роботу в свою папку в двох формату: PSD і JPG.

	Правила техники безопасности:

1. За ПК сидеть без верхней одежды. 

2. Не завершать работу без разрешения преподавателя. 

3. Не выполнять работ не предвиденных практической работой.
	Знать:

1. Как работать со слоями. 

2. Как создавать и копировать графические элементы.

3. Как сохранять работу в разных форматах. 



	Уметь:

4. Работать со слоями. 
5. Создавать и копировать графические элементы.
6. Сохранять работу в разных форматах. 


	Содержание отчета:

1. Продемонстрировать выполненную работу.

2. Ответить на контрольные вопросы.


Контрольные задания

1. Как запустить Photoshop ?
2. Как создать многоугольник, окружность ?

3. Как копировать созданный элемент ?
4. Как отключить видимость слоя ?

5. Как настроить стиль слоя ?

6. Как применить фильтр Сфера ?
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